
REGULAMIN JANOWSKIEJ LIGI HALOWEJ O PUCHAR BURMISTRZA 

JANOWA LUBELSKIEGO KRZYSZTOFA KOŁTYSIA 2019/2020 
 

 

CEL ROZGRYWEK 

 

 rozwijanie i propagowanie aktywności ruchowej 

 popularyzacja  halowej piłki nożnej w gminie Janów Lubelski 

 przeciwdziałanie patologiom społecznym 

 wdrażanie do przestrzegania zasady "fair play 

 

TERMIN I MIEJSCE 

 

 Termin zawodów 22.12.2019r – 12.01.2020r. 

Poszczególne kolejki spotkań rozgrywane będą w niedziele rozpoczynając od dnia  

22 grudnia 2019r według terminarza rozgrywek. 

 Wszystkie mecze zostaną rozegrane na Hali Sportowej przy Szkole Podstawowej w Janowie 

Lubelskim. 

 

WARUNKI UCZESTNICTWA 

 

 Uczestniczyć w rozgrywkach ligi halowej mogą tylko osoby pełnoletnie ( możliwe jest 

uczestnictwo osób niepełnoletnich za pisemną zgodą przynajmniej jednego z rodziców ). 

 Uczestnictwo w rozgrywkach każdego zawodnika jest potwierdzone podpisem na 

dostarczonym organizatorom zgłoszeniu drużyny, w przypadku zawodników niepełnoletnich 

dodatkowo dostarczoną organizatorom zgodą rodzica na udział w rozgrywkach swojego 

dziecka. 

 Każda z drużyn zobowiązana jest to uiszczenia opłaty wpisowej. Brak opłaty powoduje nie 

dopuszczenie drużyny do rozgrywania meczu. 

 

TERMIN I MIEJSCE ZGŁASZANIA DRUŻYN 

 

 Zgłoszenia drużyny dokonujemy u organizatorów do 20-go grudnia 2019r do godziny 20:00 

telefonicznie pod numer 693 691 476 lub osobiście. 

 

REGULAMIN 

 

 Wszyscy uczestnicy biorą udział w Turnieju na własną odpowiedzialność. 

Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za ewentualne uszkodzenia ciała i 

kontuzje. 

Organizatorzy nie ubezpieczają uczestników zawodów, poszczególne drużyny robią to 

we własnym zakresie. 

 Każda z drużyn zgłasza 10 zawodników, nie można pozyskiwać zawodników do drużyny w 

czasie trwania ligi ( wyjątkiem jest kontuzja bramkarza ).  

 Zabrania się występowania zawodnika nie zgłoszonego do rozrywek w kadrze drużyny ( 

zgłoszenie zespołu ). Mecz taki zostanie zweryfikowany jako walkower przeciw drużynie,  

w której składzie wystąpi taki zawodnik. 

 Liczba zmian jest nieograniczona, zmiany mogą być dokonywane w trakcie przerw w grze. 

 Terminarz rozgrywek grupowych zostanie ułożony przez organizatorów turnieju po 

losowaniu.  

 Kolejność końcowa w rundzie grupowej zadecyduje o wyborze miejsca drużyny w drabince 

pucharowej. 



 W fazie pucharowej przegrywająca drużyna odpada z turnieju. 

 Brak meczu o 3-cie miejsce, oba przegrane zespoły z meczów półfinałowych są 

sklasyfikowane na 3-cim miejscu. 

 Mecze rozgrywane będą systemem 2x10min 

 Spotkania rozgrywane będą w zespołach 5-cio osobowych ( 4+1 ) 

 Zabroniona jest gra „wślizgiem” w celu odbioru piłki 

 Na wykonanie wszystkich wznowień gry zawodnik ma 4 sekundy 

 Piłkę do gry wprowadza się nogą, bramkarz może wznowić grę wyrzutem piłki ręką na 

własną połowę. 

 Bramkarz nie może łapać piłki zagranej nogą przez zawodnika ze swojej drużyny. 

 Przy rzucie karnym bramkarz musi stać na linii bramkowej. 

 Rzut karny wykonywany jest z linii 7metrów. 

 Wszystkie rzuty wolne są rzutami wolnymi bezpośrednimi, mur stoi w odległości min. 3m. 

 Przy kontakcie piłki z ciałem obcym ( np: sufit ) wykonujemy rzut z autu na wysokości na 

której wystąpił kontakt. 

 Nie można zdobyć bramki bezpośrednio z autu. 

 Punktacja: 3pkt za zwycięstwo, 1pkt za remis, 0pkt za porażkę 

 Sędziowie mają możliwość karania zawodników żółtymi i czerwonymi kartkami. Żółta 

kartka oznacza wykluczenie zawodnika na 2min, czerwona kartka wykluczenie na 5min i 

brak możliwości dla zawodnika powrotu na boisko w danym meczu. 

 Karę wykluczenia 2min dla bramkarza za żółtą kartkę może odbyć zawodnik z pola. 

 Obowiązuje obuwie sportowe oraz jednolite stroje. 

 Czas jest zatrzymywany w sytuacji kiedy zadecyduje o tym sędzia spotkania. 

 

 

 

 W sprawach spornych lub nie ujętych w regulaminie decydują Organizatorzy. 

 

 

 

 


